Wymagania edukacyjne w edukacji wczesnoszkolnej na zajeciach
komputerowych w klasa I- 111

Kryteria oceniania wypowiedzi ustnych

Ocena:

Wspaniale/ celujaca

OdpowiedZz wskazuje na szczegolne zainteresowanie przedmiotem informatyka, spetnia
kryteria oceny bardzo dobrej, wykracza poza program, zawiera wlasne, oryginalne
przemyslenia i oceny, zawiera tre$ci zaczerpnigte ze zrodet pozapodrecznikowych.

Bardzo ladnie/ bardzo dobra
Odpowiedz wyczerpujaca (wiedza podstawowa + rozszerzajaca + dopetniajaca). Tres¢ nie
wykracza poza program.

Dobrze/ dobra

Odpowiedz zasadniczo samodzielna, zawiera wigkszo§¢ wymaganych tresci (wiadomosci
podstawowe + wiedza rozszerzajaca), poprawna pod wzgledem jezyka, dopuszczalne sg
jedynie nieliczne — drugorzedne z punktu widzenia tematu — btedy, nie wyczerpuje
zagadnienia.

Przeci¢tnie/ dostateczna

Uczen zna najwazniejsze fakty dotyczace pracy z komputerem, zna klawiature, umie poruszac
si¢ w srodowisku Windows, umie odczytywac pliki graficzne i tekstowe — wiedza
podstawowa, odpowiedz odbywa si¢ przy niewielkim ukierunkowaniu ze strony nauczyciela.
Wystepuja nieliczne btedy rzeczowe 1 jezykowe.

Stabo/ dopuszczajaca

Wymagane przynajmniej 50 % wiedzy i1 umiejetnosci. Chodzi tu o tzw. niezbedna wiedze,
konieczng z punktu widzenia realizacji celow przedmiotu, czyli uzyskanie przez ucznia
wiedzy 1 umiej¢tnosci niezbednych do korzystania z komputera jako narzg¢dzia pracy i
rozrywki. Wiedza ta jest nieodzowna w toku dalszego ksztalcenia. Podczas odpowiedzi
mozliwe sg liczne btedy, zard6wno w zakresie wiedzy merytorycznej, jak i w sposobie jej
prezentowania, uczen jednak zna podstawowe fakty, umie postugiwac si¢ klawiaturg i przy
pomocy nauczyciela umie porusza¢ si¢ w srodowisku Windows oraz przy pomocy
nauczyciela udziela odpowiedzi na postawione pytanie.

Musisz poéwiczy¢/ niedostateczna
Odpowiedz nie spelnia wymagan podanych kryteriéw ocen pozytywnych.

Kryteria oceniania ¢wiczen praktycznych

Ocena:

Wspaniale/ celujaca

Wykonana praca wskazuje na szczegdlne zainteresowanie przedmiotem informatyka, uczen
potrafi w swojej pracy wykorzysta¢ wiadomosci 1 umiejgtnosci wykraczajgce poza program
nauczania.



Bardzo ladnie/ bardzo dobra
Praca jest samodzielna, wystepuja przemyslane przez ucznia elementy wyczerpujace temat.
Uczen potrafi w pelni wykorzysta¢ poznane mozliwosci programu, w ktoérym pracuje.

Dobrze/ dobra
Wykonana praca jest samodzielna, spelnia wymagania nauczyciela, lecz nie wida¢ inwencji
tworczej ucznia

Przeci¢tnie/ dostateczna
Uczen wykonuje zadanie na miare swoich mozliwosci, zna podstawowe funkcje i opcje
programu, w ktorym pracuje, wykonana praca nie jest wyczerpujaca.

Stabo/ dopuszczajaca

Praca mato zwigzana z tematem, uczen nie potrafi wykorzysta¢ podanych przez nauczyciela
wiadomosci, przejawia wrecz nieche¢ do wiekszego zaangazowania we wlasciwe wykonanie
zadania.

Musisz poéwiczy¢/ niedostateczna
Uczen nie wykonal wigkszos$ci zadan.

Kryteria oceniania w zakresie postaw uczniow

Ocena:

Wspaniale/ celujaca

Podczas wykonywania zadan wykazuje si¢ duzg starannoscig 1 sumiennos$cia.

Dazy do samodoskonalenia i tworczego rozwoju wlasnych uzdolnien.

Przygotowuje dodatkowe informacje na zaj¢cia, wykonuje prace dtugoterminowe.
Samodzielnie wykonuje wszystkie zadania teoretyczne i praktyczne przewidziane
programem oraz wykazuje operatywnos¢ w wykorzystaniu wiadomosci 1 umiejetnosci do
rozwigzywania zadan trudnych, w nowych sytuacjach.

Zaangazowany emocjonalnie w prace klasy, grupy, bardzo aktywny, motywuje innych
uczestnikow zaje¢ do pokonywania trudnosci.

Przestrzega wszelkich zasad bezpieczenstwa, higieny i organizacji pracy.

Przejawia inicjatywe, nauczyciel moze na niego zawsze liczyc.
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Bardzo ladnie/ bardzo dobra

Podczas wykonywania zadan wykazuje si¢ starannoscig i sumiennoscia.

Podczas wykonywania zadan teoretycznych i praktycznych stara si¢ by¢ samodzielny.
Zaangazowany w pracg klasy, grupy, stara si¢ by¢ aktywny 1 odpowiedzialny.
Zacheca do dobrej komunikacji w grupie, okazuje szacunek innym cztonkom grupy.
Efektywnie wykorzystuje czas pracy.

Dostosowuje si¢ do obowigzujacych zasad bezpiecznej i higienicznej pracy z
komputerem.
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Dobrze/ dobra

» Podczas wykonywania zadan teoretycznych i praktycznych stara si¢ by¢ samodzielny,
jednak brak mu jeszcze starannos$ci i1 systematycznosci w dziataniu.

» Zaangazowany w prace klasy, grupy, stara si¢ by¢ aktywny.

» Nie zawsze okazuje szacunek innym cztonkom grupy.



> Niezbyt efektywnie wykorzystuje czas pracy.
» Dostosowuje si¢ do obowigzujacych zasad bezpiecznej i higieniczne pracy z komputerem.

Przecietnie/ dostateczna

» Podczas wykonywania zadan teoretycznych i praktycznych wymaga czasami mobilizacji i
pomocy ze strony nauczyciela i innych uczniow.

» Mato samodzielny przy wykonywaniu ¢wiczen, wykonane zadania sg nieestetyczne.

» Stabo zaangazowany w pracg klasy, grupy.

» Rzadko wspiera dobra komunikacje w grupie i rzadko okazuje szacunek innym cztonkom
grupy.

> Nie zawsze przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem.

Stabo/ dopuszczajaca

» Podczas wykonywania zadan teoretycznych i praktycznych wymaga statej mobilizacji i
pomocy ze strony nauczyciela i innych uczniow.

Praca ucznia cechuje si¢ matg samodzielnoscia, wykonane zadania sg nieestetyczne.
Stabo zaangazowany w prace klasy, grupy.

Rzadko wspiera dobrg komunikacje w grupie i rzadko okazuje szacunek innym cztonkom
grupy.

Nie zawsze przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem.
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Musisz poéwiczy¢/ niedostateczna

» Nie potrafi wykona¢ zadan teoretycznych i praktycznych nawet przy pomocy ze strony
nauczyciela i innych uczniow.

» Nie wykonuje prac samodzielnie, wykonane zadania sa nieestetyczne.

» Nie jest zaangazowany w prace klasy, grupy, nie stara si¢ dostosowac¢ do sytuacji..

» Rzadko wspiera dobra komunikacje w grupie i nie okazuje szacunku innym cztonkom

grupy.
> Nie zawsze przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem.



Zajecia komputerowe w Klasie |

1 (niedostateczny) 2 (dopuszczajacy) 3 (dostateczny) 4 (dobry) 5 (bardzo dobry) 6 (celujacy)

* Tylko z pomocg * Z pomoca Postuguje si¢ Sprawnie Sprawnie postuguje Sprawnie postuguje
nauczyciela nauczyciela komputerem w postuguje sie si¢ komputerem si¢ komputerem
postuguje si¢ postuguje si¢ podstawowym komputerem w Samodzielnie Samodzielnie
komputerem w komputerem w zakresie podstawowym uruchamia program uruchamia program
podstawowym podstawowym Uruchamia zakresie korzystajac z korzystajac z
zakresie zakresie program Umie uruchomi¢ myszy i klawiatury myszy i klawiatury

* Potrzebuje pomocy Uruchamia program korzystajac z program Wymienia Wymienia
nauczyciela korzystajac z myszy myszy i klawiatury korzystajac z zagrozenia dla zagrozenia dla
uruchamiajgc Potrzebuje cigglych Wie, jak trzeba myszy i Klawiatury zdrowia, jakie zdrowia, jakie
program za pomoca przypomnien, jak korzystac z Zna zasady moze powodowac moze powodowac
myszy nalezy korzystac z komputera, zeby bezpiecznego dla komputer i wie, jak komputer, wie

* Czgsto nie komputera, zeby nie narazac zdrowia im zapobiegac czym s3
przestrzega zasad nie narazaé wlasnego zdrowia korzystania z Wie, dlaczego spowodowane i jak

bezpiecznego
korzystania z
komputera

wiasnego zdrowia
Nie zawsze stosuje
si¢ do ograniczen
dotyczacych
korzystania z
komputera

Stosuje si¢ do
ograniczen
dotyczacych
korzystania z
komputera

komputera
Swiadomie stosuje
si¢ do ograniczen
dotyczacych
korzystania z
komputera

nalezy stosowac si¢
do ograniczen
podczas
korzystania z
komputera

im zapobiegac
Wie, dlaczego
nalezy stosowac si¢
do ograniczen
podczas
korzystania z
komputera i na
czym te zagrozenia

polegajg




Zajecia komputerowe w klasie |1

z nieprawidtowego
korzystania
z komputera.

1 (niedostateczny) 2 (dopuszczajacy) 3 (dostateczny) 4 (dobry) 5 (bardzo dobry) 6 (celujacy)
Nie rozumie zagrozeh Postuguje si¢ myszka | o Prawidlowo wilgcza Potrafi wymienié ¢ Wymienia sposoby e Wie, jak we
N wynikajacych i klawiaturg. i wylacza komputer. przyktadowe wykorzystania wiasciwy sposob
g z nieprawidtowego Nie w pelni rozumie Rozumie zagrozenie zastosowanie komputera w zyciu korzystaé z
o korzystania zagrozenie dla dla zdrowia komputera w zyciu codziennym. komputera w Zyciu
% g z komputera. zdrowia wynikajace wynikajace codziennym. codziennym.
= z nieprawidtowego z nieprawidtowego Podaje przyktady
= g' korzystania z korzystania zagrozen
g g komputera. z komputera. wynikajgcych
@

Umiejetnymi korzysta kor z

komputera

Z pomoca nauczyciela
wykonuje proste
zadania w programie
Word i Paint.

Z pomoca nauczyciela
wykonuje zadania w
programie Word

i Paint.

Umie pokolorowac
rysunek w programie
Paint.

Pisze proste teksty,
wprowadza zmiany
w tekscie.

Korzysta

Z programow
multimedialnych,
wykonuje zadania
wedlug scenariusza

ary.

Potrafi skopiowac

i wklei¢ element
graficzny do innego
pliku graficznego
Zna narzedzia
Przybornika edytora
grafiki Paint i potrafi
z nich korzysta¢ do
tworzenia wlasnych
projektow
graficznych; potrafi
dotaczy¢ napisy.

Wie, jak przenosic¢
zaznaczony obraze
miedzy oknami
programu Paint.
Wie, jak wstawi¢
tabelke w programie
WORD.

Wyszukuje i przenosi
na twardy dysk plik
tekstowy z plyty.
Umie edytowaé
tabele i wpisywaé do
niej dane.

Korzysta kor z

Internetu

e 7 pomoca nauczyciela

korzysta z Internetu.

Z pomoca nauczyciela
korzysta z Internetu,
nie zawsze $wiadomie
korzysta z Internetu.

Przeglada strony
internetowe

0 podanym adresie.
Swiadomie korzysta
z Internetu.

Potrafi wpisa¢ adres
strony internetowej

i wyszukac potrzebne
informacje.

Zna budowe strony
internetowej,
dostrzega elementy
aktywne na stronie
internetowej.

Zna budowe strony
internetowej,
dostrzega elementy
aktywne na stronie
internetowej,
nawiguje po stronach
(pasek adresu

i odsytacze).




Zajecia komputerowe w klasie 111

1 (niedostateczny)

2 (dopuszczajacy)

3 (dostateczny)

4 (dobry)

5 (bardzo dobry)

6 (celujacy)

Bezpieczne korzystanie z komputera

e Posluguje si¢ myszka i
klawiaturs.

¢ Nie rozumie zagrozen
wynikajacych z
nieprawidlowego
korzystania z
komputera.

e Posluguje si¢ myszka i
klawiaturg.

e Nie w pelni rozumie
zagrozenie dla zdrowia
wynikajace z
nieprawidlowego
korzystania z
komputera.

Prawidtowo wiacza i
wylacza komputer.
Potrafi postugiwac si¢
myszka i klawiatura.
Nazywa glowne
elementy zestawu
komputerowego.
Rozumie zagrozenie dla
zdrowia wynikajace z
nieprawidtowego
korzystania z
komputera.

Potrafi postugiwac si¢
myszka i klawiatura.
Nazywa glowne
elementy zestawu
komputerowego.
Podaje przyktady
zagrozen wynikajacych
z nieprawidlowego
korzystania z
komputera.

Wie, ze korzystajac z
Internetu nie nalezy
podawac swojego
adresu.

Sprawnie postuguje si¢
myszka 1 klawiaturg.

Zna i nazywa gtéwne
elementy zestawu
komputerowego.

Wie, ze dlugotrwata praca
przy komputerze mgczy
wzrok, nadwyreza
kregostup, ogranicza
kontakty spoteczne.

Ma $wiadomos¢
niebezpieczenstw
wynikajacych z
anonimowosci kontaktow i

podawania swojego adresu.

Wie, jak grozne jest

uzaleznienie od komputera.

Sprawnie postuguje si¢
myszka i klawiatura.

Zna i nazywa gltoéwne
elementy zestawu
komputerowego.

Korzysta z opcji
stopniowania trudnosci w
programach.

Wie, ze dlugotrwata praca
przy komputerze mgczy
wzrok, nadwyreza
kregostup, ogranicza
kontakty spoteczne.

Ma $wiadomo$é
niebezpieczenstw
wynikajacych z
anonimowosci kontaktow i
podawania swojego adresu
Wie, jak grozne jest
uzaleznienie od komputera




Umiejetno$¢ korzystania z komputera

¢ Nie opanowat
podstawowych
umiejetnosci tworzenia
projektow graficznych,
dokumentow
tekstowych oraz
samodzielnego
korzystania z
wybranych programow
i gier.

Z btgdami wpisuje za
pomoca klawiatury
litery, cyfry i inne
znaki, wyrazy i zdania.
Z pomoca nauczyciela
wykonuje rysunki,
korzystajac z
wybranego edytora
grafiki, np. z gotowych
figur.

Pod kierunkiem
nauczyciela postuguje
si¢ prostymi
programami i grami
edukacyjnymi.

Whisuje za pomoca
klawiatury litery, cyfry
i inne znaki, wyrazy i
zdania.

Wykonuje rysunki za
pomoca wybranego
edytora grafiki, np. z
gotowych figur.

Pod kierunkiem
nauczyciela postuguje
si¢ prostymi
programami i grami
edukacyjnymi.

Tworzy ukierunkowane
projekty graficzne za
pomoca wybranego
edytora grafiki,
zapisuje je na dysku,
dokonuje modyfikacji.
Tworzy proste
dokumenty tekstowe,
formatuje tekst,
zapisuje tekst na dysku.
Postuguje si¢ prostymi
programami i grami
edukacyjnymi.
Odtwarza animacje i
prezentacje
multimedialne.

Tworzy ukierunkowane
projekty graficzne za
pomoca wybranego edytora
grafiki, zapisuje je na
dysku, dokonuje
modyfikacji.

Tworzy proste dokumenty
tekstowe, formatuje tekst,
zapisuje tekst na dysku,
dokonuje modyfikacji.
Postuguje si¢ programami i
grami edukacyjnymi,
rozwijajac swoje
zainteresowania.

Odtwarza animacje i
prezentacje multimedialne.

Tworzy wlasne projekty
graficzne za pomoca
wybranego edytora grafiki,
zapisuje je na dysku,
dokonuje modyfikacji.
Tworzy proste dokumenty
tekstowe, formatuje tekst,
zapisuje tekst na dysku,
dokonuje modyfikacji.
Samodzielnie postuguje si¢
programami i grami
edukacyjnymi, rozwijajac
swoje zainteresowania.
Odtwarza animacje i
prezentacje multimedialne.

Korzystanie z Internetu

e 7 pomoca nauczyciela
korzysta z Internetu.

Z pomoca nauczyciela
korzysta z Internetu.
Nie zawsze $wiadomie
korzysta z Internetu.

Przeglada strony
internetowe o podanym
adresie.

Swiadomie korzysta z
Internetu.

Wyszukuje podane
strony internetowe
przeznaczone dla
dzieci.

Potrafi wpisa¢ adres
strony internetowej i
wyszukaé potrzebne
informacje.

Stosuje si¢ do
ograniczen dotyczacych
korzystania z
komputera, Internetu i
multimediow.

Wyszukuje strony
internetowe przeznaczone
dla dzieci (np. strone
swojej szkoty).

Korzysta z wyszukiwarki w
pozyskiwaniu widomosci.
Zna zagrozenia wynikajace
z korzystania z komputera,
Internetu i multimediow.

Wyszukuje strony
internetowe przeznaczone
dla dzieci (np. stron¢ swoje
szkoty).

Samodzielnie korzysta z
wyszukiwarki w
pozyskiwaniu widomosci.
Doskonale zna zagrozenia
wynikajace z korzystania z
komputera, Internetu i
multimediow.







